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Mialineacion.com consiste en seleccionar una atidegpara cada una de las jornadas que dispute
tu equipo favorito durante 18 jornadas de Ligantaas parte de una liga de 10 equipos, los cuales
se irdn enfrentado entre si en cada jornada. lgaipres que hayas seleccionado, obtendran puntos
para tu equipo. La suma total de puntos acumulpdogus jugadores en cada jornada, seran los
gue habras obtenido como equipo. De entre tu wal de la jornada, el equipo que mas puntos
obtenga sera el ganador llevandose asi 3 puntes,chso de empate y O si pierdes. A parte, la
suma de puntos obtenidos por tus jugadores sefedig para cada jornada se reflejaran en un
ranking formado por los todos los equipos del juego

PROCESO DE ALTA:

Para empezar a jugar en mialineacion.com, selezd#division en la que se encuentra tu equipo
de fatbol favorito(1).

1

A CONTINUACION PROCEDES A DARTE DE ALTA EN EL JUEGO www.mialineacion.com
POR FAVOR INDICA CON LOS JUGADORES DE QUE EQUIPO QUIERES PUNTUAR EN EL JUEGO:
DIVISION: 1 ~| EQUIPO: =]

1 Athdetic

2 Barcelona
Dreportive

«|Espanyal
Malags

| Real Madrid

& Real Sociedad

Sevilla Rt e T
WhiH Sporting g aF
2 £ Valencia 2

R Zaragoza

Seguidamente introduce un nombre de usuario (nodrbce que solo ti debes conocer), una clave
(clave Unica que solo tu debes conocer), un catcewle recibiras todas las noticias referentes al
juego (no se autoriza la misma cuenta de correm giatintos usuarios) y el nombre que quieres ser
reconocido por el resto de los usuarios del ju@yo

2

INTRODUCE TUS DATOS DE ACCESO
Usuario: E-mail
Clave:
La clave distingue Mayisculas ¥ minnsculas
Nombre de tu Equipo:

El nombre de tu equipo s con el que te dards a conocer en edte juego,
oo fiene por que Hamarse como ef equipo con el que se van a realizar tus puntuaciones

Ingresar en al jiego |

Una vez dado de alta, aparecerd la pantalla die ieicla que se incluye una cabecera como la que
se muestra a continuacion.

2 1 3
Créditos disponibles: 0 -"; .. DIECISTETE \Jusgas con los resultades del HH WEE:‘:;TT;SE::D?MBIOS
Ascignde a usuario dorade A2 USUARIO GRATUITO Caztelion 1] A LAS h. .
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Distintos apartados de la pantalla inicial:

FECHA LIMITE (_ 3):

Puedes hacer los cambios una vez se hayan intdwdlms resultados de la dltima jornada y
siempre antes de ECHA LIMITE(*) marcada en la pagina de inicio. Si no realizasbiasn se
mantendran los jugadores que aparezcan en tu pparadrior. Participaras esa semana, pero no se
asignara por defecto ningln Capitan ni ningin pstiod del resultado del partido.

(*) La FECHA LIMITE estara relacionada con el dia en el que se digpytartido, siendo por
defecto las 12 horas del mediodia del dia anterior.

- TACTICAS _
CAMBIA TU TACTICA

H Tdctica elegida !
B-3-2
i:-.-'.-=-6:|""' 1 Semal M
e . 'I .: )
I.-'_.;?:—h_-_li-_—'-':-'r'
P | -'—ﬁ-z.:!_.-::"

Por defecto, desde un principio, la tactica elegidda 1-4-4-2. Unicamente pueden cambiar de
tactica los usuarios dorados o canjeando uno deréd#os disponibles.

Puedes confeccionar tu plantilla para la jornadgeddiendo de la cantidad de jugadores que
guieras para las diferentes lineas de DEFENSA, MEBDDELANTERA.

Las posiciones de los jugadores tienen valor urecéencomo tales, siendo indiferente la posicion
real que adopte en el partido como lateral, cerdtal..

1-5-3-2 (1 PORTERO - 5 DEFENSAS - 3 MEDIOS - 2 DRNTFEROS)
1-4-4-2 (1 PORTERO - 4 DEFENSAS - 4 MEDIOS - 2 DENFEROS)
1-4-3-3 (1 PORTERO - 4 DEFENSAS - 3 MEDIOS - 3 DRNFEROS)
1-3-4-3 (1 PORTERO - 3 DEFENSAS - 4 MEDIOS - 3 DENFEROS)
1-4-5-1 (1 PORTERO - 4 DEFENSAS -5 MEDIOS - 1 DRNFEROS)
1-3-5-2 (1 PORTERO - 3 DEFENSAS - 5 MEDIOS - 2 DENFEROS)

iiiMUY IMPORTANTE!!!
En el momento de cambiar de tactica, comprueba qu® falta ningln jugador en tu plantilla,
pues al variar el nimero de jugadores por posiciogiempre habra alguno que aparezca en
blanco.

« CAMBIO DE JUGADORES

www.mialineacion.com
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Una vez decidida la tactica a utilizar, debes s@bear a tus jugadores. En cada menu desplegable
aparecen los jugadores apropiados a su posicion.

SELECCION DEL CAPITAN

El capitan de la plantilla tiene un valor importaat la hora de las puntuaciones. La suma total de
los puntos que haya obtenido el jugador asignadwmddapitan tendran valor doble en esa jornada,

tanto si sus puntos son positivos como si son ivegat
Los usuarios gratuitos no pueden seleccionar ehmisapitan 2 semanas consecutivas.

« PRONOSTICAR RESULTADO

Otra forma de acumular puntos en tu partido estamwdo el resultado real del marcador de cada
jornada. El acierto del mismo tendra un valor detpside +6.

MODIFICA EL MARCADOR

cepto madificar el marcador

[ Enviar Resultado ]
Suma & puntos si aciertas el resultado

www.mialineacion.com
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Definicion del mend:

i = e -
': i FDRGMWEI:FI:_

- = 5 P or o IR P omee e ol LmE e mEC Wyt gL—— T R R T e PR —— mirm o w oy

JORNADA:

Pinchando sobre esta pestafia irds a la pagindaite donde puedes realizar todos tus cambios de
la jornada.

RESULTADOS:

En la parte izquierda veras el calendario, jornadarnada, de tu grupo. Tienes la opcion de
consultar el calendario del resto de usuarios gaggn con el equipo que en su dia elegiste para
recibir las puntuaciones.

En la parte derecha veras la clasificacion de tp@grEsta Clasificacion es la Unica que tiene valor
para decidir a los campeones del juego. Los pwsdabtienen de la siguiente manera:

Los jugadores que has escogido en tu alineaci@lagornada activa, recibiran una serie de puntos
obtenidos dependiendo de lo que haya sucedido ant&loficial de la RFEF, minutos jugados,

tarjetas, goles a favor o en contra, etc... (estastupgiones vienen detalladas en la tabla
puntuaciones que se muestra mas adelante). La daemados esos puntos obtenidos por los
jugadores de tu once seran final mente tu maradelgrartido. Lo mismo sucede con tu rival de la
jornada, con lo que el que haya obtenido mas pustéodleva el partido (3 puntos para la

clasificacion), en el caso de empate 1punto pata gayador y en caso de derrota O puntos.

AVERAGE (AVG): Es la diferencia entre las puntuams del marcador de cada partido, que se va
acumulando en la tabla clasificatoria y Unicametidee valor en caso de empate a puntos.
Evidentemente en caso de empate a puntos erslficzeaion, sera el jugador con mas AVG el que
mejor se posicione.

Pinchande zobra loz oquipoz verds zu calendaric.
Pinchands zobre el resultade verd:z ol detalle de laz puntuacionas
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Pinchando sobre el nombre de cualquier equiposweslendario completo.

T

s
Iy

Pinchando sobre cualquier resultado del marcaderdsvcon detalle las puntuaciones de los
jugadores para cada uno de los equipos que setnfre
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Pinchando sobre el simbol™ " de cada jugador, puedes ver el detalle de sopwbtenidos en
cada jornada

> —
I Puntos obtenides per CABRERO | [
g S VOLVER
V4 I : GFP GF &C = TOTAL
; - *d {‘—T& i (e ‘a R
Raye 2l [0 0 o |2 | o B
| &PP &F & TOTAL
; - > in By Ll EHE L. “‘!
Albacete ! -8 | @ o o | o 0 0 E ‘
e | d |
Nl I EEEFEEEIERES
Castsitén o T 0 o | o o S
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RANKING:

El Ranking muestra todos los usuarios del juego paréicipan con el equipo que en su dia te
registraste para recibir las puntuaciones.

RANKTNG TEMPORADA 09/10 (12 Vuslta) = | Ver renking por jornadas  VOLVER |

I ET

El puesto en el ranking se obtiene de la suma déopwbtenidos durante las jornadas de cada
temporada del juego.

PUNTUACIONES: .

Muestra con detalle los puntos obtenidos por cagador para cada una de las distintas jornadas
del juego.

www.mialineacion.com
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SISTEMA DE PUNTUACIONES:

Cada jugador incluido en tu alineacion de la joenadcibira diferentes puntuaciones que se
resumen en esta tabla:

Sistema de puntos para cada jugador del acta ofidide la RFEF

Puntos por jugador titular o suplente PUNTOS
' JUGADOR TITULAR +2
JUGADOR SUPLENTE +1
JUGADOR QUE NO JUEGUE EL PARTIDO -3
Puntos ganados por minutos jugados PUNTOS
MINUTOS JUGADOS ENTRE 0 - 19 +1
@ MINUTOS JUGADOS ENTRE 20 - 44 +2
MINUTOS JUGADOS ENTRE 45 - 64 +3
JUGADOS MAS DE 65 MINUTOS +4
Sustituciones PUNTOS
T JUGADOR TITULAR SUSTITUIDO -1
Puntos por goles a favor PUNTOS
GOLES DELANTEROS +2
GF GOLES MEDIOS +3
& GOLES DEFENSAS +4
GOLES PORTERO +5
Puntos por goles en propia puerta PUNTOS
gpp GOLES EN PROPIA PUERTA -3
Puntos por goles encajados del portero PUNTOS
1 GOL ENCAJADO 0
cC MAS DE 1 GOL ENCAJADO 4
i por cada go
PARTIDO TERMINADO CON CERO GOLES ENCAJADOS +2
Puntos por goles encajados de los defend® PUNTOS
1 GOL ENCAJADO 0
cC MAS DE 1 GOL ENCAJADO 4
i por cada go
PARTIDO TERMINADO CON CERO GOLES ENCAJADOS +1
Puntos por tarjetas mostradas PUNTOS
TARJETA AMARILLA -2
[ DOBLE TARJETA AMARILLA -5
TARJETA ROJA -10

Solo puntian POSITIVAMENTE los jugadores que jueghpartido (entero o algun minuto), la
cuestion es salir en el acta arbitral reflejaddagpégina oficial de I&eal Federacion Espafiola de
Futbol Los jugadores que no jueguen el partido, punh@gativamente.

www.mialineacion.com
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Puntos extras para cada usuario

Puntos obtenidos por pronéstico del resultado PUNTOS
SI ACIERTAS EL RESULTADO DEL PARTIDO +6
Puntos obtenidos por tu capitan PUNTOS

La puntuacion obtenida por tu CAPITAN de la jornada

tendra un valor doble Total X 2

C

Recuerda que el objetivo de cada jornada es haaésrpuntos que tu rival y ser campedn de tu
grupo al final de cada liga (puedes ver tu rivabemenu “Resultados”).

TIPOS DE USUARIOS:

Existen 2 tipos de usuarios distintos. Por defgale forma gratuita son los usuarios denominados
“USUARIO GRATUITO”. Por otra parte, existen los w@sios denominados “USUARIO
DORADQ”. Puedes conseguir ser usuario dorado hdoiaim ingreso de 10€ siguiendo las
indicaciones del juego. Por otra parte puedesulesfide todas las opciones del juego como usuario
dorado por jornadas, es decir, enviando tantos 8#M&xto como jornadas quieras disfrutar con
estas ventajas y canjeando después en el juegoéldisos que hayas recibido a través de tu movil.
Todo esto viene bien explicado wmww.mialineacion.com

OPCIONES DISPONIBLES PARA CADA TIPO DE USUARIO:

USUARIO | USUARIO
GRATUITO | DORADO

Cambio de tactica cada jornada NO S

Seleccion del mismo capitan 2 jornadas consecutivas NO Sl

Ver el pronéstico de resultados del resto de equipalel grupo NO SI
incluido tu contrincante semanal

Ver el porcentaje de jugadores seleccionados por resto de N O SI

usuarios del grupo

Publicidad en la web S| N O

PREMIOS:
Van a ser premiados los primeros clasificados.

1° USUARIO DORADO para la siguiente temporada améogratuita
2° Regalo DE 15 créditos para la siguiente temgorad
3° Regalo DE 10 créditos para la siguiente temporad
4° Regalo DE 5 créditos para la siguiente temporada
5° Regalo DE 3 créditos para la siguiente temporada

ESTE REGLAMENTO PUEDE SER MODIFICADO POR EL EQUIRBE MIALINEACION.COM PREVIO AVISO A LOS USUARIOS A
TRAVES DE LOS SISTEMAS DE COMUNICACION QUE DISPONEDS
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